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19. Hány olyan személyes (IRL) barátod van, akiben megbízol, és akivel szívesen 
megosztod a legbensőbb gondolataidat, titkaidat? 

 

 

2 2700   22.1% 

egy sincs 2676   21.9% 

1 2166   17.8% 

3 1888   15.5% 

5-7 1104   9.1% 

4 1079   8.8% 

10 fölött 343   2.8% 

8-10 240   2% 

Összes válasz 12.196   

 

 

 

 

 

20. Változott-e a személyes barátaid (akikkel megosztod legbelsőbb gondolataidat) 
száma, amióta ezzel az online játékkal játszol? 

 

 

Nem változott semmi. 8235   67.5% 

Nőtt a barátaim száma. 1949   16% 

Nem tudom pontosan, talán inkább egy 

kicsit nőtt a barátaim száma. 
1719   14.1% 

Nem tudom pontosan, talán inkább egy 

kicsit csökkent a barátaim száma. 
171   1.4% 

Csökkent a barátaim száma. 122   1% 

Összes válasz 12.196   
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21. Mennyi időt töltesz el a barátaiddal amióta ezzel az online játékkal játszol? 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Azóta nagyjából ugyanannyi időt töltök el 

együtt a barátaimmal. 
9280   76.1% 

Azóta talán egy kicsivel kevesebb időt töltök 

el együtt a barátaimmal. 
846   6.9% 

Azóta több időt töltök el együtt a 

barátaimmal. 
783   6.4% 

Azóta talán egy kicsivel több időt töltök el 

együtt a barátaimmal. 
778   6.4% 

Azóta kevesebb időt töltök el együtt a 

barátaimmal. 
509   4.2% 

Összes válasz 12.196   
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22. Hány olyan barátod van az internetes (virtuális, online) térben, akiben megbízol, 
akivel szívesen megosztod legbensőbb gondolataidat, titkaidat, de közben 

személyesen még nem találkoztál vele? 
 

egy sincs 7628   62.5% 

1 1575   12.9% 

2 1281   10.5% 

3 632   5.2% 

5-7 389   3.2% 

4 334   2.7% 

10 fölött 251   2.1% 

8-10 106   0.9% 

Összes válasz 12.196   

 

 

 

 

 

23. Értékeld az alábbi állításokat aszerint, hogy mennyire tartod azokat IGAZNAK! 
 

Fontosak nekem az INTERNETEN szerzett kapcsolataim, barátaim. 

egyáltalán nem igaz 1867   15.3% 

nem igaz 1222   10% 

inkább nem igaz 954   7.8% 

semleges 3228   26.5% 

inkább igaz 2265   18.6% 

igaz 1734   14.2% 

teljesen igaz 926   7.6% 

 

Fontosak nekem a SZEMÉLYES kapcsolataim, barátaim. 

egyáltalán nem igaz 98   0.8% 

nem igaz 82   0.7% 

inkább nem igaz 64   0.5% 

semleges 440   3.6% 

inkább igaz 1119   9.2% 

igaz 3471   28.5% 

teljesen igaz 6922   56.8% 
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A SZEMÉLYES barátaim fontosabbak, mint a virtuálisak. 

egyáltalán nem igaz 224   1.8% 

nem igaz 171   1.4% 

inkább nem igaz 162   1.3% 

semleges 1089   8.9% 

inkább igaz 851   7% 

igaz 2418   19.8% 

teljesen igaz 7281   59.7% 

 

Az INTERNETEN szerzett kapcsolataim erősek. 

egyáltalán nem igaz 2111   17.3% 

nem igaz 1696   13.9% 

inkább nem igaz 1342   11% 

semleges 3583   29.4% 

inkább igaz 1814   14.9% 

igaz 1188   9.7% 

teljesen igaz 462   3.8% 

 

A SZEMÉLYES kapcsolataim erősek. 

egyáltalán nem igaz 92   0.8% 

nem igaz 73   0.6% 

inkább nem igaz 121   1% 

semleges 659   5.4% 

inkább igaz 1381   11.3% 

igaz 4136   33.9% 

teljesen igaz 5734   47% 

 

Jó a CSALÁDOMMAL való kapcsolatom. 

egyáltalán nem igaz 180   1.5% 

nem igaz 153   1.3% 

inkább nem igaz 271   2.2% 

semleges 754   6.2% 

inkább igaz 1072   8.8% 

igaz 3204   26.3% 

teljesen igaz 6562   53.8% 

 

 

 

24. Előfordul veled, hogy a családtagjaiddal, barátaiddal vagy, de közben a játékon 
töröd a fejed, és arra gondolsz, hogy végre újra játszhass? 

 

 

Amikor társaságban vagyok, általában eszembe se jut a játék. 6321   51.8% 

Előfordul néha, hogy a társaságban is a játékra gondolok, de engem 

ez általában nem zavar, hamar elhessegetem a gondolatot. 
5141   42.2% 

Sokszor előfordul, hogy a társaságban is a játékra gondolok, és 

általában ilyenkor alig várom, hogy újra játszhassak. 
734   6% 

Összes válasz 12.196   
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További részletek és elemzések hamarosan megtalálhatók lesznek a 
közeljövőben elkészülő www.jatekkutatas.hu honlapon! 

 

 

http://www.jatekkutatas.hu/

