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14. Az alábbiak mennyire fontosak számodra a játékban? A rád legjellemzőbbnek 
tartott állítást jelöld be! 

 

 

KAPCSOLATOK ápolása, BARÁTOK szerzése, valahova tartozás 

egyáltalán nem fontos 1444   11.8% 

nem fontos 1075   8.8% 

inkább nem fontos 687   5.6% 

semleges 2456   20.1% 

inkább fontos 2154   17.7% 

fontos 3081   25.3% 

az egyik legfontosabb célom 1299   10.7% 

 

KARAKTEREM, virtuális személyiségem megélése és fejlesztése 

egyáltalán nem fontos 1596   13.1% 

nem fontos 1224   10% 

inkább nem fontos 737   6% 

semleges 2881   23.6% 

inkább fontos 2451   20.1% 

fontos 2353   19.3% 

az egyik legfontosabb célom 954   7.8% 

 

minél nagyobb TELJESÍTMÉNY, pontszám elérése 

egyáltalán nem fontos 606   5% 

nem fontos 656   5.4% 

inkább nem fontos 621   5.1% 

semleges 1848   15.2% 

inkább fontos 3063   25.1% 

fontos 3304   27.1% 

az egyik legfontosabb célom 2098   17.2% 

 

minél jobb és érdekesebb felszerelések, TÁRGYAK beszerzése 

egyáltalán nem fontos 558   4.6% 

nem fontos 511   4.2% 

inkább nem fontos 508   4.2% 

semleges 1698   13.9% 

inkább fontos 3101   25.4% 

fontos 3690   30.3% 

az egyik legfontosabb célom 2130   17.5% 

 

HÍRNÉV szerzése, mások elismerésének kivívása 

egyáltalán nem fontos 1954   16% 

nem fontos 1487   12.2% 

inkább nem fontos 922   7.6% 

semleges 3072   25.2% 

inkább fontos 1877   15.4% 

fontos 1706   14% 

az egyik legfontosabb célom 1178   9.7% 
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HATALOM megszerzése, mások irányítása, vezetése 

egyáltalán nem fontos 3410   28% 

nem fontos 2151   17.6% 

inkább nem fontos 1201   9.8% 

semleges 3205   26.3% 

inkább fontos 967   7.9% 

fontos 717   5.9% 

az egyik legfontosabb célom 545   4.5% 

 

VERSENYZÉS másokkal 

egyáltalán nem fontos 1722   14.1% 

nem fontos 1259   10.3% 

inkább nem fontos 908   7.4% 

semleges 2506   20.5% 

inkább fontos 2510   20.6% 

fontos 2166   17.8% 

az egyik legfontosabb célom 1125   9.2% 

 

mások LEGYŐZÉSE 

egyáltalán nem fontos 2188   17.9% 

nem fontos 1481   12.1% 

inkább nem fontos 928   7.6% 

semleges 2806   23% 

inkább fontos 1968   16.1% 

fontos 1687   13.8% 

az egyik legfontosabb célom 1138   9.3% 

 

a játék KALANDOS világának FELFEDEZÉSE 

egyáltalán nem fontos 456   3.7% 

nem fontos 306   2.5% 

inkább nem fontos 313   2.6% 

semleges 1351   11.1% 

inkább fontos 2947   24.2% 

fontos 4057   33.3% 

az egyik legfontosabb célom 2766   22.7% 

 

PROBLÉMÁIM FELEJTÉSE, a valóságtól való elvágyódás 

egyáltalán nem fontos 2828   23.2% 

nem fontos 1364   11.2% 

inkább nem fontos 801   6.6% 

semleges 2803   23% 

inkább fontos 1732   14.2% 

fontos 1596   13.1% 

az egyik legfontosabb célom 1072   8.8% 

 

KIKAPCSOLÓDÁS, pihenés 

egyáltalán nem fontos 183   1.5% 

nem fontos 93   0.8% 

inkább nem fontos 157   1.3% 

semleges 765   6.3% 

inkább fontos 2389   19.6% 

fontos 4375   35.9% 

az egyik legfontosabb célom 4234   34.7% 
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További részletek és elemzések megtalálhatók a 
www.jatekkutatas.hu honlapon! 

 

 

 

 

http://www.jatekkutatas.hu/

