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A gamifik &ci 6 magyarorsz agi elterjeszt és ére sz dvetkezik a J at ékosL ét és a Project029

Ricardos, h étf Q 27 &prilis 2015 - 08:01:00
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GAMIFICATION

Egy Uttm gk 6d ési meg allapod ast irt al a a NetCoGame J at ékosL ét Kutat 6k 6zpont Nonprofit Kft. és a

Project029 Media and Communications Szolg altat 6 Kft., hogy k 6z 6sen j aruljanak hozz a a gamifik aci 6

(j &t ékos it &s) magyarorsz 4gi elterjeszt és éhez.

"Gamification" alatt értj Uk azt a folyamatot, amelynek sor an a j at ékokban megl év Q pszichol 6giailag motiv &l 6 elemeket
és mechanizmusokat egy nem j at ékszer q k 6zegbe ép itj Uk be, azzal a c éllal, hogy az adott folyamatokat

érdekesebb é és hat ékonyabb & tegye. A gamifik aci 6 kiv &l 6 eredm énnyel alkalmazhat 6 az élet minden ter let én,

k Ul 6n 6sen a munkahelyi k 6rnyezetben, a sales és a marketing ter let én, valamint az oktat asban, ahol a j at ékos itott

m 6dszerek és fejleszt ések jelent Qs pozit iv hat asokat eredm ényezhetnek.

A haz ankban egyed il all 6 tudom anyos centrum, a NetCoGame J at ékosL ét Kutat 6k 6zpont és az informatikai
tartalomszolg altat asban élenj ar 6 Project029 a most al & irt meg allapod as szerint egy ttm gk 6dnek a gamifik aci 6s
k épz ések elind it &s &ban és megval és it &s dban, tov abb & a gamifik &ci ¢ elterjeszt és ét szolg al 6 rendezv ények

és kiadv anyok megszervez és ében, illetve | étrehoz &s ban és ért ékes it és ében.

A J at ékosL ét Kutat 6k 6zpont kiemelt ¢ élja, hogy a j at ékokra ne csak sz 6rakoz ask ént gondoljon a t arsadalom,
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hanem egy olyan hat ékony eszk 6zre is, amellyel az altal a&nos napi tev ékenys égeinket - legyen az munka vagy tanul as

sz 6rakoztat 6 élm énny é tehetik. A j &t ékos it &s | ényege nem az, hogy minden teend Qnkre j at ékokat k ész it tink,

sokkal ink &bb a j at ékok pszichol 6giai mechanizmusainak tudatos és szakszer q alkalmaz ésa, a jobb k 6z érzet és a

hat ékonyabb tev ékenys ég el ér ése érdek ében. mondta Fromann Rich ard , a NetCoGame J &t ékosL ét

Kutat 6k 6zpont alap it 6 vezet Qje.

K ét lapj anak, a GameStarnak és a Computerworldnek az akt iv k 6zrem gk 6d és ével a Project029 hat ékonyan
k iv anja kivenni a r ész ét a j at ékos it &s hazai n épszer gs it és éb QI. Hisz (ink abban, hogy a j at ékos it asban
rejl Q lehet Qs égeket kiakn dzva a gazdas &gi v allalkoz 4sok és az oktat asi int &zm ények a m gk 6d és tkben nagy
javul &st érhetnek el. mondta Vir agh M arton , a Project029 Kft. lUgyvezet Q igazgat ¢ja.
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J AT EKOSL ET KUTAT OK OZPONT (JLK)
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A 2014. év elej én alakult NetCoGame J at ékosL ét Kutat 6k 6zpont Nonprofit Kft. az els Q és egyetlen olyan magyar
kutat 6k 6zpont, ahol a gamifik aci 6 a f Q profil. A Kutat 6k 6zpont els Qdleges c élja, hogy - a j at ék(os it 4s) el Qnyeit és
gyakorlati haszn at kutatva - k Gl 6nb 6z Q gamifik &ci 6s megold asokat és fejleszt éseket szolg altasson, egy éni és
szervezeti motiv &ci 0 jav it &sa és a hat ékonys ag n dvel ése c élj &b 6l. A magas sz invonal U szakmai min Qs ég

biztos it &sa érdek ében a Kutat 6k 6zpont kifejezetten a j at ékok és a gamification ter Ulet én kompetens

pszichol 6gusok, szociol 6gusok, k 6zgazd aszok, antropol 6gusok, és pedag 6égusok k 6r éb QI mer it, amely igy
multidiszciplin aris m 6don, gamifik 4ci 6s K+F tud ask 6zpontk ént is m gk odik.

A Kutat 6k 6zpont jelenleg k ét f Q ter Uleten tev ékenykedik: az oktat &si int €zm ényekben és az Uzleti életben. Az

oktat as ter Ulet én els Qsorban olyan j at ékos itott motiv aci 6s m édszereket dolgoz ki, amelyek mind a tanul 6k, mind a
pedag 6gusok oldal ar 6l egyar ant izgalmasak és hat ékonyak. Az Uzleti szf ér &ban pedig olyan gamifik alt megold asokat
ny Ujt, amelyek seg itik a bels Q, szervezeti folyamatokat (pl. a munkav allal 6 motiv &l asa, lojalit asa, k épz ése, munkat arsak
k 6z 6tti kollaborat iv munka) és a k Uls Q folyamatokat (pl. fogyaszt 6i elk ételez Qd és, sales, marketing, branding). Ennek

t Amogat &s ara a Kutat 6k 6zpont saj at, speci alis gamifik aci s m ér éseket, m 6dszereket, megold asokat, k épz éseket

és workshopokat dolgozott ki.

A Kutat 6k 6zpont sz am &ra - a gamification-alap U megold asok és fejleszt ések mellett - a k évetkez Q nagy m érf 6ldk Q a
hazai, online/offline j at ékos k 6z 6ss égek bevon asa, aktiv &l &sa és 6sszehangol &sa, a j at ékos szeml élet és
gondolkod &s, vagyis a | at ékosl ét hazai és nemzetk 6zi elterjed ése c élj b 6l. Ennek érdek ében olyan

j &t ékos k 6z 6ss égekre és szervezetekre szeretne ép iteni, akik akt iv partnerk ént k iv &nnak bekapcsol 6dni e

kezdem ényez éshez.
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PROJECT/029

A kor dbban IDG Hungary n éven ismert m édiav allalat, az orsz 4g legnagyobb informatikai kiad 6ja Project/029 n éven,

f lggetlen magyar tulajdonban | év Q c égk ént folytatja munk &j at. Kiz ar 6lagos magyarorsz agi licencpartnerek ént
egyed Ul &ll 6 m 6don az IT lappiac minden szegmens ét lefed Q portf 6li dval k épviselteti mag at: a B2B informatika ir ant
érdekl Qd Qk ugyan ugy megtal alj ak a sz amukra érdekes és relev ans tartalmakat, mint a gamerek, a techvil ag ir ant

érdekl Qd Qk, a Mac-fanatikusok vagy az (j telefonok és k Uty Uk h ivei.

A Project/029 k Ul 6nb 6z Q csatorn &4in  online, digit alis és nyomtatott magazinjaival, illetve konferenci aival és

esem ényeivel havonta egymilli 6 techfelhaszn al 6t ér el.

A kiad 6i tapasztalatokat felhaszn alva a v allalat imm &r tgyn 6ks égi feladatok elv égz és ével is seg iti partnereit, sikereik

el ér és ében, a website fejleszt ést Ql, eDM kamp anyokon kereszt (l, a k 6z 6ss égi m édia strat égia kialak it &s aig.

A gamifik &ci 6 magyarorsz agi elterjeszt és ére sz 6vetkezik a J at ékosL ét és a Project029
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